Gatlisti fyrir gullverkefni

Hvert sem verkefnid leidir parf pad ad maeta pessum viomidum til ad teljast
gullverkefni.

Lykilpekking, skilningur og haefnividmid: Verkefnid midar ad pvi ad kenna lykilpekkingu og skilning byggt
a haefnividmidum. Lykilhafni er til stadar, par med talin gagnrynin hugsun, lausnaleit, samvinna og
sjalfstjorn.

Krefjandi athugunarefni eda spurning: Verkefnid er byggt 8 merkingarbaru athugunarefni sem a ad
leysa eda spurningu sem a ad svara, hafilega krefjandi fyrir nemendur og er stjérnad af opinni
rannsoknarspurningu.

Rannsoknarvinna, spurningar settar fram og ny pekking skapast:
Verkefnid felur i sér rannsdknarferli sem spannar lengri tima. Rannséknin vekur upp fleiri
spurningar hja nemendum og ny pekking skapast.

Tenging vio dagleg lif og raunveruleika nemenda:

Verkefnid hefur tengingu vid raunveruleikann og i pvi felast askoranir sem endurspegla
raunveruleikann. Verkefnid hefur ahrif 8 nemendur og snertir vid peim, tengist ahuga peirra
og samfélagi.

Val og rodd nemenda:
Verkefnid gefur nemendum val um hvad peir skapa, hvernig peir vinna og hvernig peir nyta
timann sinn. beir fa leidsdgn fra kennara i samraemi vid aldur og reynslu af verkefnavinnu.

igrundun:
Verkefnid gefur nemendum taekifeeri til ad igrunda reynslu sina, hvad peir laera og hvernig.
Peir igrunda drangur og gaedi rannsdknar jafnt og pétt i rannsdknarferlinu.

Gagnryni og endurskodun:

| verkefninu gefst nemendum taekifeeri 4 endurgjof 4 vinnu sina i peim tilgangi ad proa
hugmyndir sinar og vinnu. Endurgjofin felur i sér tillogur ad Urbétum og leidum sem auka gaedi
verkefnis.

Kynning verkefnis:
Verkefnid krefst pess ad nemendur kynni pad sem peir hafa lezert med pvi ad skapa afurd
sem er kynnt félki utan kennslustofu.



